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Les erreurs corrigées en gras et surlignées 

 

PAGE 44 - LOI 15 - MAUVAIS ÉTUI OU MAUVAISE MAIN 
 

A. Cartes d’un mauvais étui 

 

3 . Si par la suite le joueur fautif répète sa déclaration sur l’étui dont il avait pris par erreur les cartes, 

l’arbitre peut autoriser le jeu normal de cet étui mais il attribue une marque ajustée si la déclaration 

du joueur fautif diffère1 de la déclaration annulée. 

 
 

 

PAGE 103 - LOI 57 - ATTAQUE ET JEU PRÉMATURÉS PAR UN JOUEUR DE LA 
DÉFENSE 

 
A. Attaque prématurée pour la levée suivante ou jeu prématuré 

 
Quand un joueur de la défense attaque pour la levée suivante avant que son partenaire n’ait joué pour 

la levée en cours ou joue hors tour avant que son partenaire n’ait joué, la carte ainsi attaquée ou jouée 

devient carte pénalisée principale. 

Le déclarant choisit l’une des quatre options suivantes. Il peut soit : 

 

1. exiger que le partenaire du joueur fautif joue sa plus forte carte dans la couleur attaquée ; 

 

2. exiger que le partenaire du joueur fautif joue sa plus petite carte dans la couleur attaquée ; 

 

3. exiger que le partenaire du joueur fautif joue dans une autre couleur qu’il précisera ; 

 

4. interdire au partenaire du joueur fautif de jouer dans une autre couleur qu’il précisera. 

 

                                                           
1 Une déclaration de remplacement diffère si sa signification est très différente ou si elle est psychique. 


